




















Sense Kitchen: 36 Frames of Fame
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In een Fablab kan je van alles
maken. Ook een animatiefilmpje
maken blijkt er te kunnen. In
december was er een Sense
Kitchen animaties maken
georganiseerd. Er werden

geen sensoren toegepast dit
keer, maar wel alle mogelijke
gereedschappen gebruikt.

Ron Boonstra

Een heel goed gereedschap om een
filmpje te maken is een paar handen.
Als de bedoelingisdatjein 36 beeld-
jes een verhaal vertelt (12 beeld-
jes per seconde, dus dat is maar drie
seconden film!), dan kan het handig
zijn dat je materiaal flexibel is. Bij de
animatiestudio’s van Aardman wordt
daarom met plasticine gewerkt, een
materiaal waarmee je heel makkelijk
kan boetseren en dat niet uitdroogt
(al in 1897 in Engeland uitgevon-
den). Dat was niet voorhanden in het
Fablab, maar met eenvoudige boet-
seerklei van de HEMA kom je ook
een heel eind.

Veel mensen startten echter toch op
de computer, met een ontwerp. Het
eerste deel van de dag bood dan ook
een aanblik van mensen achter een
laptop. De modellen werden vervol-
gens in diverse materialen uitgesne-
den op de /asercutter of de sticker-
snijder. En dan begint het eigenlijke
werk: 36 beeldjes maken, waarmee
samen het ultrakorte stop-motion
filmpje wordt gevormd. Dan blijkt
of wat je de hele dag door hebt ont-
worpen en gemaakt eigenlijk wel
geschikt is voor een filmpje. Niet
zelden werden scenario’s dan ook

spontaan omgegooid, en bleek dat
je met hele simpele middelen soms
verrassende resultaten kan halen
(zoals met een paar vingers en een
appel). Het werken naar een duide-
lijk einddoel, ook al duurt dat in dit
geval maar drie seconden, kan nog
best lastig zijn. Je hebt uit Illustra-
tor een prachtig ontwerp getoverd,
dat je uitvoerig hebt bediscussieerd
("het mag niet te Kuifje-achtig wor-
den!”) en dat uiteindelijk verwe-
zenlijkt in plexiglas - blijkt het niet
uit de verf te komen wanneer je er
beweging aan wilt toevoegen. Dan
laat een kleipoppetje zich toch heel
wat soepeler kneden...

fablab.waag.org

Een aantal frames uit het eindresultaat,
dat bestond uit 42 seconden film, oftewel 504 beelden van
14 bijdragen. Zie ook de strip op de achterzijde van dit nummer.
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